PROJETO 5: DECODIFICADOR BCD PARA SETE SEGMENTOSUSANDO
TABELA LOGICA.
O desenvolvimento no modo AHDL permite utilizar a declaragdo de tabelas |6gicas
para a criacdo de cricuitos combinacionais, tal como o de um circuito decodificador. A

listagem dafigura 5.1 exemplifica o projeto de um decodificador BCD para sete segmentos.

Title“ Decodificador BCD para 7 segmentos “

Subdesign proj5
( 1[3..0] (INPUT;
ab,c,def,g :OUTPUT; )
BEGIN
TABLE
i[3..0] => ab,c,def,qg;
H"O" =>1,111110;
H"1" => 0,1,1,0,0,0,0;
H"2" => 1,1,01,1,0,1;
H"3 =>1,1,1,1,0,0,1;
H” 4" => 0,1,1,0,0,1,1;
H'5" = 1,0,1,1,0,1,1;
H"6" =>1,011117;
H" 7 => 1,1,1,0,0,0,0;
H"8 =>1111117;
H"9” =>1,1,1,1,01.1;
H"A” => 0,0,0,0,0,0,0;
H'B” => 0,0,0,0,0,0,0;
H'C” => 0,0,0,0,0,0,0;
H'D” => 0,0,0,0,0,0,0;
H'E” => 0,0,0,0,0,0,0;
H"F” => 0,0,0,0,0,0,0;
END TABLE;
END;

Fig.5.1 Decodificador BCD - 7 segmentos em AHDL




Para aimplementac&o do projeto execute 0s seguintes passos.
1) Execute o software MAX + PLUS Il e inicialize o0 projeto com 0 nome proj5,
dentro do subdiretorio max2work.

Paratal, selecione a opcéo Project Name dentro do menu File.

Habilite o subdiretério max2work no campo Directories.

Entre com o nome proj5 no campo Project Name.

Selecione OK.

Verifique que na parte superior da tela esta 0 caminho de desenvolvimento do

projeto, por exemplo, c:\max2work\proj5.

2) Abra a area de desenvolvimento do projeto usando a opcao New do menu File.

Habilite a opcédo Text Editor File que tera extensdo .Tdf.

Selecione OK.
3) Entre com o texto em AHDL correspondente para o projeto, conforme apresentado
nafigura5.l.

4) Comentario sobre o projeto

As declaracbes Title, Subdesign, Begin e End fazem parte da estrutura de um
projeto no modo AHDL e jaforam comentadas no projeto 4

A declaracdo Table € usada para definir uma l6gica combinatorial através de
tabel as |6gicas relacionando entradas e saidas.

No projeto o circuito possui as entradas i[3], i[2]. i[1], i[0] e como saidas os sinais

para os correspondentes sete segmentos do display, ou sgja
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As entradas (4 bits) assumir&o valores no cédigo hexadecimal, ou seja de O até F.
Entretanto, como o projeto visa implementar um decodificador BCD, ou segja decimal, para
0s codigos maiores que 9, optou-se para que as saidas permanecam inativas, ou seja display
apagado, poderiater-se optado por umaindicacdo qualquer de ultrapassagem do codigo.

Este € um caso de decodificador onde todas as combinacGes de entradas sdo
possivels, denominado de decodificador ndo parcial, neste caso pode-se solucionar o
projeto usando também a declaracdo DEFAULTS.

A declaracdo DEFAULTS pode ser usada para especificar a saida de um
decodificador, quando n&o houver valores definidos para certas combinagdes de entradas e,

nestes casos, a saida assumiria um valor especificado (valor default).



A figura 5.2 apresenta a solucéo do projeto com o uso dadeclaragdo DEFAULTS.
Para efeitos didaticos, nesta figura as entradas foram definidas usando o codigo

binério.

Title* Decodificador BCD para 7 segmentos usando a declaracdo defaults “;

Subdesign proj5
(  i[3.0] INPUT;
ab,c,d.ef,g :OUTPUT; )
BEGIN
DEFAULTS

a = B0, %valores das saidas para %
b = B0 %codigos ndo especificados %
c = B"0
d = B0
e = B"0
f = B"0;
g = B0

END DEFAULTS;

TABLE
i[3..0] => ab,cdef,g;
B” 0000 = 1111110;
B” 0001 => 0,1,1,0,0,0,0;
B”0010" => 1,1,0,1,10,1;
B”0011” => 1,1,1,1,00,1;
B” 0100 => 0,1,1,00,1,1;
B”0101” => 101,1011;
B”0110" => 1011111;
B”0111" => 1,1,1,0,0,0,0;
B” 1000 = 1111111
B”1001” => 1,111011;

END TABLE;

END;

Fig.5.2 Decodificador BCD - 7 segmentos em AHDL, usando a declaracéo Defaults




5) Salvar o projeto usando a opcdo Save As no menu File.

Verifique que o projeto esteja com 0 mesmo nome no campo File Name, que o
diretério esteja no caminho correto, por exemplo c:\MAX2WORK e que a extensdo sga
tdf.

Selecione OK.

6) Siga 0s passos seguintes descritos no Projetol para compilar, programar e testar o
dispositivo.
Se ndo houver erro, seréo criados os arquivos.
proj5.cnf - que contem informacdes da | 6gica e conexdes do projeto.
proj5.rpt - gue contem informacdes gerais de implementacao.
proj5.snf - que contem base de dados para simulagdes funcionais.

proj5.pof - que contem asinformagdes para programacdo do dispositivo.

7) Para testar 0 projeto efetue as conexdes necessarias de entradas e saidas, conforme
mostrado e complete a tabela seguinte. Use 0 arquivo proj5.rpt para verificar as pinagens

correspondentes.



ENTRADAS/CHAVES SAIDASLED'S

if3 | 21 | i | i[o | a b c d e f g
A B C D | L6 | L6 | L4 | L3 | L2 | L1 | Lo
0 0 0 0

0 0 0 1

0 0 1 0

0 0 1 1

0 1 0 0

0 1 0 1

0 1 1 0

0 1 1 1

1 0 0 0

1 0 0 1

Demais cédigos

8)

Verifique os resultados.
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